Proximo Sabado Letivo celebra o Dia do Meio Ambiente com o projeto “A Arte de
Sensibilizar”

Inspirados pelas artes, os estudantes dos cursos técnicos apresentardo trabalhos de educacgéo
ambiental que visam sensibilizar e despertar a consciéncia humana. Unindo conhecimento
técnico a inteligéncia criativa, o projeto propde uma experiéncia transformadora.

O simbolo escolhido é a arara, representando magia, cura, cor e luz. Conhecida por formar
pares duradouros e por sua habilidade de imitar sons e palavras, a arara € considerada uma
mensageira. Ela simboliza, neste projeto, a unido entre o mistico, o ludico e o potencial criativo,
promovendo momentos de profunda reflexdo — essenciais para desencadear acdes de
mudanca.

Toda a comunidade esta convidada a participar dessa jornada.

A entrada é gratuita, mas é necessario realizar inscricdo por meio do link:
7 https://forms.office.com/r/N8MzVxHXx6b

Doac0es de alimentos ndo pereciveis serdo muito bem-vindas.
Os itens arrecadados serdo destinados a uma instituicdo de caridade da cidade.

Programacéo a seguir — esperamos voceé!

07 DE JUNHO 2025

A arte de
Sensibilizar

Conectando aalmaa
preservacao ambiental

8h as 12:30h
Alimentos serdo arrecadados para doag¢do
Sua atitude faz a diferenca



https://forms.office.com/r/N8MzVxHx6b

A arte de Sensibilizar - Sdbado 07 de junho de 2025 - Programagdo

10:40 - 10:50h

10:50 - 11:10 h

11:00- 11:40h

11:0h - 12:30

Langamento do Concurso Cultural Oneida Alvarenga 2025 - Categorias: carta, poesia, fotografia
Pelas dguas do Sul de Minas: cultura, historia, preservagdo ambiental

Convidados Canoista Ronipetersom Landim e Jornalista Diego Gazola
Membros do COLETIVO RIO VERDE VIVO

A teoria da Escala: Professoras Cristina e Laysa

Entrega de certificados do Curso de Astronomia e medalhas OBFEP

Hordrio I Local I Turma I Titulo do trabalho
8:30h-8:50 h Gindsio I 1° Edificagdes I CosmoSomos: o milagre da biodiversidade
Performances ‘ I 2° Edificagbes I O petréleo ndo compra a vida
8:50- 10:30h Quadra 1° Informdtica I Eco+l6gica+MENTE: Jogo da Memdria da Sustentabilidade
Jogos e exposicbes ‘ I Basquete Ecoldgico
| 1° Mecatrénica | ECOWARRIOR
I Sala 111- Multimeios I 2° Informdtica I O retrato da realidade
I Hall Laboratdrios I 3° Edificagbes I Mentes criativas: Artesanato ecolégico e aprenda brincando
Hall da biblioteca 2° Mecatranica I Tecnologia Verde: Equipamentos Eletrdonicos e um futuro sustentdvel
‘ I Sabdo ecoldgico
I 3° Mecatrdnica I Cruzadinha inspirada na obra de Rivane Neuenschwander
10:30h - 10:40h Auditdrio I 3° Informdtica I "0 homem orgdnico”
|

(Olimpiada Brasileira de Fisica das Escolas Pdblicas)







